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法人設立の
意義

我が国の人材育成に資するため、学校教育を充実・補完する
STEAM教育等の発展と普及を目指し、産学官、地方公共団体、教
育界などとの対話と連携を重視しながら、社会総出の学びのイノ
ベーションを推進します。

参加した
研修名・
主催法人名

PLIJサマーキャンプ2023（＠東京大学駒場Ⅱキャンパス）・
学びのイノベーションプラットフォーム（PLIJ）

法人の
事業内容

① STEAM教育に関するプラットフォームの構築・運用
② 地域のSTEAM教育活動への支援
③ STEAM教育の質の向上とメンターに関すること
④ 表彰制度の運営
⑤ 関係ステークホルダーとの交流、調査研究、国等への政策提言、広報広聴
⑥ その他前各号に掲げる事業に附帯又は関連する事業



参加した研修から学べること
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【取組①】産学官公教の交流
大学教授・運営者（国内外）、内閣府、文科省、経産省、企業、研究者、高校教員、
教育委員会、保育士等との交流
＜成果＞
• STEMと特定の学問領域で固めずに、STEAMのくくりで学問領域の幅を持たせ
ることで、優秀な人材確保をしていく（STEM・博士人材の不足）

• STEAM教育が子どもに与えるよい影響に、社会が期待している
• Aが入ることで起きるイノベーションに、社会が期待している
• 企業が学校等と連携すると、「人材育成」や「社会貢献」の評価項目に記載でき
る内容が増え、企業にもメリットがある（資金調達、企業評価等）

【取組②】STEAM教育・探究の時間の実践共有、学びの産学官公教の連携・メンターの活用
高校教員、教育委員会と実践共有
＜成果＞
• 高校ではSSH指定校の総合的な探究の時間の実践を伺い、中高接続の意識が高
まった


